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Carrera de Especialización en Educación Digital  

Diseño instruccional en escenarios híbridos de aprendizaje 

� Docente: Esp. Orellano Rocio 

� Carga horaria: Horas totales a distancia: 20 hrs teóricas + 10 horas prácticas = 30 horas 
 

Fundamentación 

Se puede afirmar que las tecnologías de la información y la comunicación han 

impactado en casi todos los aspectos de la vida actual. La educación, no es la 

excepción. En este sentido Salinas (2004) señala que durante los primeros años 

de utilización de las TIC, los proyectos se centraron en la innovación técnica 

para crear entornos de aprendizaje basados en la tecnología. Ahora el foco es 

el alumno mismo, así como también la metodología. Este nuevo pensamiento 

demanda una sólida formación metodológica, al mismo tiempo que un enfoque 

centrado en el alumno. Asimismo, se puede afirmar que una de las grandes con-

tribuciones de las TIC en el campo educativo es posibilitar el desarrollo de pro-

cesos de enseñanza y aprendizaje aún cuando las personas no coincidan en 

tiempo y espacio. Para eso, es importante tener en cuenta dos aspectos: por un 

lado, el dominio de herramientas tecnológicas y, por el otro, la planificación de 

la propuesta pedagógica. Sobre este último, la eficacia de cualquier tarea está 

directamente relacionada con su adecuada planificación previa, incluyendo, los 

propios mecanismos de control de calidad durante y después de la tarea. 

Diseñar la enseñanza es una vieja práctica relacionada con la planificación de la 

educación. En el caso de la educación a distancia en escenarios híbridos, el di-

seño instruccional cobra protagonismo ya que requiere un pensar y hacer dife-

rente: los límites ya no son los ambientes, los modelos didácticos basados en 

tecnología se van actualizando permanentemente al igual que las estrategias y 

las acciones de intervención, y se vuelve imprescindible analizar, indagar y evi-

denciar permanentemente las innovaciones que podemos usar en la forma-

ción.  

Desde este espacio curricular se sostiene que el diseño de situaciones de apren-

dizaje va más allá de las actividades propuestas, ya que pretenden generar ha-

bilidades de comprensión, análisis, síntesis y crítica (Silva, 2017). A lo largo de la 

cursada se caracterizará y analizará la arquitectura de diversos diseños instruc-

cionales basados en metodologías que le brindan centralidad tanto al alumno 

como a las actividades concebidas como experiencias de aprendizaje.  
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Objetivos 

Objetivos generales 

� Aplicar bases teóricas que sustenten un pensamiento crítico al realizar 

trabajos de diseño instruccional. 

� Conocer nuevas herramientas tecnológicas que contribuyan al desa-

rrollo de propuestas de aprendizaje en escenarios híbridos. 

� Desarrollar actividades que promuevan el aprendizaje colaborativo en 

escenarios híbridos. 

 

Objetivos específicos 

� Conocer las características y los formatos de los diseños instrucciona-

les. 

� Caracterizar la educación en línea, el rol docente-tutor y las platafor-

mas educativas. 

� Diseñar e-actividades basadas en modelos pedagógicos que tengan 

en cuenta la experiencia del usuario. 

 

 

Contenidos 

UNIDAD I:  El diseño instruccional 
1.1. Diseño instruccional para el e-learning. Definición, características y su 
relación con la tecnología. 
1.2. Andragogía: el perfil y las necesidades del estudiante en línea. 
1.3. Formatos y diseños para entornos virtuales: el lugar del contenido, la pla-
nificación, la tecnología, la comunicación y la evaluación. 
 
UNIDAD II: Los entornos híbridos de aprendizaje 
2.1. Escenarios híbridos y aprendizaje ubicuo: características, modelos y sen-
tidos. 
2.2. El docente-tutor en la formación en línea. 
2.3. Plataformas educativas: criterios de selección y estándares de calidad. 
Sistemas de educación a distancia. 
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UNIDAD III: Las e-actividades 
3.1. Las e-actividades y el aprendizaje colaborativo. 
3.2. Modelos pedagógicos basados en e-actividades y en la experiencia del 
usuario. 
 

 

Especificaciones de la metodología de enseñanza y 
de aprendizaje 
Metodología de enseñanza y de aprendizaje 
La metodología de este espacio curricular priorizará el desempeño activo 
por parte de los estudiantes. Para ello, se propondrán actividades grupales 
y colaborativas, de intercambio y reflexión colectiva e individual. Asimismo, 
los estudiantes deberán diseñar y realizar un modelo instruccional que les 
permita poner en práctica todas las habilidades y contenidos teóricos abor-
dados en las unidades didácticas.  
Desde el rol tutorial docente se irá acompañando este proceso de produc-
ción por parte del estudiante mediante foros de intercambio que propicien 
instancias de reflexión de su propia práctica. Se irán brindando lecturas obli-
gatorias y sugiriendo lecturas optativas que son parte de la presente pro-
puesta pedagógica. 
Los contenidos se trabajarán de manera diversa, de modo que la propuesta 
brinde variedad metodológica que enriquezca la experiencia de los estu-
diantes. Se llevarán adelante encuentros sincrónicos tendientes a promover 
un intercambio que potencie lo trabajado en el campus virtual, a través de 
la interacción con el docente y los pares. 
 

Mecanismos de seguimiento de los aprendizajes en la unidad curricular  
Se realizará un seguimiento a través de: 

� Regularidad en el ingreso a la plataforma virtual. 
� Resolución de actividades. 
� Participación activa en foros. 
� Presentación de producciones personales y colectivas en tiempo y 

forma. 
� Asistencia en encuentros sincrónicos. 
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Formas y criterios de evaluación de las actividades y 
de aprobación de la asignatura 
Criterios de evaluación:  

� Presencia de contenidos teóricos y abordaje crítico en la resolución 
de las actividades propuestas. 

� Utilización de herramientas tecnológicas variadas para la planifica-
ción de propuestas de enseñanza en escenarios híbridos. 

� Participación activa y constructiva en los diferentes espacios de inter-
acción. 

� Compromiso y participación en las tareas grupales y colaborativas. 
 
 Instrumentos de evaluación: 

� Foros 
� Trabajos prácticos 
� Rúbricas de evaluación 

 
Evaluación formativa: 

Retroalimentación permanente sobre las actividades propuestas y lleva-
das adelante por los estudiantes. 
 

Evaluación sumativa: 
Se tendrá en cuenta el desempeño global del estudiante a lo largo de 
todo el recorrido formativo. Se llevará adelante una ponderación de 
cada una de las actividades logrando construir una valoración final que 
involucre y tenga en cuenta cada etapa del proceso. 

 
Condiciones para aprobar la asignatura: 

Alcanzar como mínimo el 60% de la calificación final ponderada del con-
junto de actividades obligatorias. 
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Plan de actividades 

UNIDAD 1 

� Participación en encuentro sincrónico para la presentación del mó-

dulo (herramienta: zoom). 

� Foro de participación obligatoria y de aporte individual: los estudiantes 

deberán compartir sus experiencias previas en relación a los 
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contenidos del módulo (diseño instruccional). Se utilizará el recurso 

Foro de la plataforma Moodle. 

� Trabajo de a pares: a partir de la lectura del material y el análisis de 

diferentes modelos instruccionales, los estudiantes deberán analizar y 

caracterizar las metodologías y componentes implementadas en cada 

uno. Se utilizará el recurso Tarea de la plataforma Moodle. 

 

UNIDAD 2 

� Participación en encuentro sincrónico para la presentación del mó-

dulo (herramienta: zoom). 

� Trabajo individual: los estudiantes deberán pensar en una propuesta 

de enseñanza y diseñar un modelo instruccional con todos los com-

ponentes desarrollados. La producción escrita la compartirán con sus 

pares, quienes realizarán una retroalimentación constructiva.  

� Foro de consultas e intercambio (optativo). 

 

UNIDAD 3 

� Participación en encuentro sincrónico para la presentación del mó-

dulo (herramienta: zoom). 

� Trabajo grupal: diseño de una e-actividad en el marco de una pro-

puesta de enseñanza en un escenario híbrido a elección de cada uno. 

Los estudiantes podrán plantear la actividad utilizando cualquier herra-

mienta de diseño (genially, canva, H5P, etc.) y socializarla con sus pa-

res. 

� Foro de consultas e intercambio (optativo). 

 

 


